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ACTIONS SUPPLEMENTAIRES

UNE VILLE EN DEROUTE
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instalfler (e jeu ‘

Branchez votre PlayStation™, comme cela est indiqué dans le manuel de la console. Veéifiez que la
PlayStation™ n'est pas allumée lorsque vous insérez ou retirez un CD. Pour jouer, placez l'un des
deu CD de RESIDENT EVILT™ 2 dans [a Couvercle du compartiment a disque, refermez le couvercle,
insérez la manétte puis allumez la console. Conformez-vous aux indications de ce manuel pour faire

REMARQUE: Il est conseillé de ne pas insérer ou retirer la carte mémoire ou dautres

Q
périphériques quand la PlayStation™ est allumée.

Touche RESET
Indicteu de mise sous enion

Bouion POWER

Touche OPEN
Cowvercle du comparimert |
3 disque

i T —— — Fente pourcarte émaie N |

—— e pour carte mémoire N' 2

Port de manetie N2 —




touche

1 contudle du personnage (touches par dcfaut)

fonction

TOUCHE START
TOUCHE SELECT
TOUCHES DIRECTIONNELLES

TOUCHE %

TOUCHE B
TOUCHE RI
TOUCHE ®
TOUCHE A

A Touche diectionndle —
K Touche SELECT——|

T —

DEMARRER UNE PARTIEMETTRE LE JEU SUR PAUSE
ACCEDER A L'ECRAN D'OPTIONS PENDANT LA PARTIE
SELECTIONNER LES OPTIONS (DANS LIECRAN PRINCIPAL)
DEPLACER VOTRE PERSONNAGE (VOIR CI-DESSOUS)
AGIR / OUVRIR UNE PORTE

ATTAQUER

COURIR (VOIR PLUS BAS)

VISER / POSITION DE COMBAT

VOIR L'ETAT DU PERSONNAGE.

ANNULER LA SELECTION PRECEDENTE

R
[ (o Touche k2

Touche L1
ToucheR] ———————

Touche &
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actions supplzmwtmrts (touches par defaut) ¢
inspecte (s objets du décor

‘
Utilisez la touche AGIR (la touche %) pour quc votre personnage: m},mh Iubm qui se trouve devant |8

courie
Maintenez enfoncée Ia touche W, puis utiisez les touches directionnelles
pour vous déplacer en courant, I nfest pas possible de couriren arrire.

utiliser une ame
e
oo pout 1 aknce Gl o gaichel, Appiyez s 1a tuche ¥ pout
e vt ame. | s possbe de patameler e e de acon  ce que vore
esonnage EHAR s ol UGN ke o cl, cholses Toplon
s le s Conpralon; s luche L1 pou visrFennem de
vore chocomlez ut ] bt PGB pour s de rensignemens)

Dxplntu nts objets
i abjer

Falal ho..w puis appuyez sur les touches i ignes 3

en position pou le pousser

relancer une partic
Vous pouves reveniFaf | ho Sicher
et dopions Seciones oplon Relance o appuves epsute o a ouche %, Confmez vore

chonen selscionnan{ B0t ou NON o appuyes s ouche % 3




une ville en dcvoute

“ " ilya quelates mois, Raccoon City était encore une simple petite ville du Middle West des Eats-
| Unis, L seul chose qui caractérsat cete cité banale et sans prétenton, it a présence dun |
8105 fbricant de produits chimicues

Mais ces dernieres semaines, d'étranges événements sont survenus aux quatre coins de la ville.
Les citoyens ont cru voir passer des créatures mi-hommes, mi-bétes. Les accidents mortels ._4
se sont multipl ertains parlent d'une terrible catastrophe qui aurait eu lieu dans
un laboratoire, dissimulé dans la montagne qui domine Raccoon. Mais la vérité, c‘est
que personne n‘a dexplication rationnelle & ce qui arrive & cette
ville.

Pour rassurer les habitants de Raccoon, la police

= d'informations sur ses nouvelles fonctions et sur

policier qui a mystérieusement disparu il y a deux mois. Claire
a également entendu parler de cet étrange accident qui aurait #
eulieu dans la forét. Mais Chris est-l encore en ville 7

Léon vont bientot découviir e terrible secret.de
Raccoon... et cette découverte les plongera dans le plus
abominable des cauchemars y

c

’
u méme moment, a quelques kilométes de 13,
une jeune femme du nom de Claire Redield vient
darriver en ville, Claire recherche son frere Chris Redield, un



faire une partic

i vous voulez jouer ave le personnage de Léon, placez le CD 1 dans votre PlayStation™, avant
de Ia mettre sous tension, Si vous souhaitez interpréter le role de Claire, utilisez le D n#2.

En début de partie, vous pouvez éviter la splendide séquence d'introduction en appuyant sur la
touche START de la manette n°l (si vous avez branché plusieurs manettes). Lécran principal de

2 sera alors visible. T , Charger Partie ou
‘Options. Sélectionnez le menu de votre choix a Iaide des touches directionnelles, puis confirmez
volre décision en appuyant sur la touche % ou sur la touche ST

nouvelle pattic

Chosissez ceite option si vous souhaitez commencer une nouvelle mission. Vous pouvez régler
Il niveau de difficulté sur Normal ou sur Facile.

charger partie
Pour sélectionner cette option, vous devez déja avoir enregistré une partie de RESIDENT EVIL™
2 sur votre carte mémoire. Consultez la rubrique Charger/Sauvegarder pour plus d'information.

s pauez acccdr aus oplons d e v écranprinipal ou en il de patie ice o
auche Slet aut 5 vous et e train de visonner e séquence ciné; ‘état de votre

L n0 Dt cut e, 1 et bl I il e omm 1 i
(Coni régler i del'écran, lejeu.

fous avez le choix entre tros types de paramelrages pour les commandes de la mante: A, B
C. Pour chaque configuration, vous pouvez voir les mots * Auto  ou * Manuel * Safficher a
Vécran. Quand I'option * Auto * est sélectionnée, cela signifie que votre personnage visera




Sl B Fennei (cee oot e laciorie por 0 G ous o e
paramétrage estactive

la cible que. S personnage est en ainth braquer en appuyant sur fa touche L1 En cours de
jeu, revenez A Iécran d'options pour activer ou désactiver la fonction * Viser automatiquement "

“option Son permet de régler le niveau sonore du jeu et de le paraméirer sur Mono ou Stéréo,

v
en fonction des possibilités de vore téléviseur,

REMARQUE: Vous ne pouvez pas modifer le niveau sonore pendant les séquences cinématiques

Pour régler la luminosité de votre téléviseur, sélectionnez I'option Config. Ecran. Des barres de
couleurs seront alors visibles en haut de lfimage, conformez-vous aux indications du manuel de
Volre téléviseur pour paramelrer au mieus a luminosité de Iécran.

= charger/saupegarder

le jeu,
ruban: encreur et d'une machine & écrire. Les ubans encreurs sont
disponibles dans plusieurs endroits. Pour sauvegarder votre. partie,
placez-vous face a la machine & écrire et appuyez sur la touche . Le
programme vous demandera si vous souhaitez sauver la partie en cours
Confirmez valre choix en sélectionnant OUI. Dans le cas contraire,
sélectionnez NON.

REMARQUE: Les rubans encreurs peuvent éire assez fares, alors effectuez des sauvegardes qui
Vous sont vraiment utiles.

i au moment de faire la sauvegarde le message * Pas de bloc libre * saffiche, cela




Votre carte mémoire est pleine. Vous devez libérer de I'espace sur la carte mémoire, ou en utiliser
une attre qui possede un nombre suffisant de blocs mémoire libres. Pour obtenir.plus de
renseignements sur le fonctionnement des cartes et des blocs mémoire, consultez le manuel de
votre PlayStation™.

a.aumoins 1 bloc ible avant de faire une partie
o e cane miémole e el vous deres tegpmaincet parte

Pensez & ne pas retirer la carte mémoire de la PlayStation™ lorsque vous faites tine sauvegarde.

N'appuyez pas non plus sur la touche Reset, sinon la sauvegarde sera perdue.

Un maximum de 15 sauvegardes peut étre réalisé. Une sauvegarde représente un bloc mémoire.

Le bruit des touches de la machine & écrire vous confirmera que la sauvegarde est en cours. Les
données congernant la sauvegarde seront également visibles a I'écran.

charger une sauoegarde

Insérez la carte mémoire, contenant la sauvegarde que vous voulez reprendre, dans la fente
pourcate mémoie 1 devote PlyStaion. Dans Iécran principal, sélectionnez ['option

“ Charger sauvegarde ” et appuye uche %, Les sauvegardes effectuées serontalors
visibles a I'écran. Choisissez la partie que vous souhaitez poursuivre a I'aide des touches
directionnelles, puis appuyez sur la touche X. Pour retournena I'écran principal sans charger
de sauvegarde, appuyez sur la touche A

Lorsque vous chargez tne sauvegarde, veillez  ne pas insérer ou retirer la carte mémoire ni &
Gteindre la PlayStation™, cela risquerait d'endommager la partie enregisirée.

:




[a Dcugitme mission

Dans RESIDENT EVIL ™2 lorsque vous jouez avec Léon, vous agissez indirectement sur e destin
Claire. De méme, les décisions de Claire influencent le parcours de Léon: En d'autres fermes,
les aventures des deux personnages se déroulent simultanément.

Lorsque vous avez teminé la premiére mission, enregistrez-la sur votre carte mémoire. Placez
ensuite le deuxiéme CD du jeu dans la Playstation, puis relancez la sauvegarde de la premiere
mission afin de poursuivre la partie avec un nouveau personnage (Léon ou Claire).

“cl lapa
e séquence d'mlmduumn sera quasiment identique, mais vous

Mais étes-vous prét a replonger dans I'Enfer?

| ttat du personnage

Appuyez sur la touche ® pour, faie apparaitre [écran
affichant la condition de volre personnage et son inventaite.
A aide des touches directionnelles, sélectionnez ['objet ou
Ia fonction que vous souhaitez uilise, appuyez ensuite sur
1a fouche % pour valder volre choix.

objets

Appuyez sur la touche % apres avoir sélectionné I'objet que i - 3
L Vous souhaitez utiliser. Vous aurez alors le choix entre 3

aclions U

iser/Prendie, Regarder ou Combiner (associer).

10 f
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utiliser/prendee

Pour vous servir d'un objet, sélectionnez I'option Utiliser et appuyez sur la touche ®. Lorsqu'il
Sagit d'une arme, |'action Prendre est visible A la place dUtiliser. En choisissant I'option Prendre,
vous verrez que votre personnage sera muni de cette arme lorsque vous repasserez en mode Jeu.
Claire ou Léon ne peuent prencre une ame a a fols

tegarder

Ghoisissez cette. option pour inspecter un objet ou une arme. Vous' pouvez ‘obtenir des
renseignements sur la plupart des éléments de vore inventaire.

tombiner (associcr)

La fonction d'un objet peut étre modifiée si vous Iassociez a un autre élément de votre
inventaire. C'est notamment le cas des armes. Pour recharger une arme, vous devez d'abord
préciser quelles munitions vous souhaitez ut r. Choisissez ensuite I'option Combiner puis
sélectionnez I'arme A recharger.

1l st possible dassocier des éléments de votre inventaire pour créer de nouveaux objets.

condition

Acotédel e

indique son état de santé. Pour que Ia condition de Léon ou de Claire redevienne nmma\e, vuus
devez leur administrer des médicaments.

carte ct documents
CARTE: Choisissez cete npnon pour connailre votre situation. La carte indique les parties du
e, Voirlspices 'l

DOCUMENTS: Au cours de vos déplacements, vous découvrirez des notes, des fax et d‘autres
dossiers. Ceux-ci vous donneront de précieux renseignemens sur ce qui s'est passé & Raccoon.
Ces documents sont automatiquement classds dans votre inventaire. Sélectionnez un document
ESSE R 2 s PR T




item 0og (coffte @ objets)

Vot personnage ne peut transporer g nombe it d éféments, Léon et Clalte sont capables e
o e e au cours de-
h devenir inutiles mpletement (clest e
de munitions, par exempll. Pout ne consever que E umm dont vous avez bewm s
effectuer une

Lescoe 3 ot ot pacs dan s encris g s s communicuent g grve e
Autrement dit, vous pouvez prendre dans n'importe quel cofre, un objet déposeé dans le coffre diune.
e isce. UbgaBies extropnse e moibiese ldnent dafgles coffes 5 GEY s our espors
est pas ilimité. Pour utiliser un coifre, placez-vous devant et appuyez sur la touche %

Quand lécran de inventaire e visbl, il et possble de prendre, etreposer ou échangerdes objes
Pour ranger I

Vel e e S el R e e
Ia touche %. L'objet sera range dansle cofire. 8i indication * Vide " n‘apparait pas, est que votre coffre
3 objets st plein !

Pour échanger un abjet, sélectionnez:le dans votre inventaire et appuyez sur la touche %. Choisissez
ensuite Ielément que vous voulez prendre 3 la place, et appuyez encore une fois sur la touche . Les
objets seront alors échanges,

i ivci doitavoir Commencez
ppuyez sur la i ‘ h
P

tassification

Les letres du classement sont S (pour Supérieur), puis A, B, C et D. Cette note est atribuée en fonction
du temps passé 3 jouer et du nombre de sauvegardes réalisées pendant Ia partie.

obtenir - quisait -
cadeaux.




f¢ seul espoir 0¢ Raccoon

% LEON S. KENNEDY

Léon est une jeune recrue de la police de
Raccoon, Energique. et impatient, il a

encore toutes ses illusions sur sa
profession. Pour Iui,

veuve et Forphelin *

cliché ni une ineptie. Sa
compétence et son efficacité

sont exceptionnelles pour son

jeune age. meme,  son
excellente condition physique est

un atout majeur pour les rudes
épreuves quilatendent.

CLAIRE REDFIELD

’
Claire a la tete sur les paules. Elle

trouve souvent fa solution 3 laquelle.

personne n'a pensé et hésite rarement plus de

quelques secondes pour prendre la-bonne

décision. D'abord désemparée par le monde

cauchemardesque od elle se trouve plongée,

Claire va rapidement prendre le dessus. Son

caractére de * garcon manqué  ne sera pas de.

trop pour venir a bout des créatures qui errent

I8
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ADA WONG

Crest Léon qui découvrira cette femme mystérieuse: Froide et méthodique, Ada
est es efficace, mais qui connait sa vraie motivation 7. Quelque. peu
“ manipulatrice, Ada a tendance 3 étre méprisante avec les
individus qu'elle juge moins intelligents qu'elle. Mais
estelle vraiment la * femme de glace * quelle
‘ souhaiterait étre

SHERRY BIRKIN

et enont de 12 s it ngmalement wbic |
fe méme sort que les autres habiants de Raccoon

Mais son éducation solaie et ses bons réfexes i ont
permis e esteren vie. Sherry a o

no
- qui n'ont jamais €16 vraiment présents pour elle:

e R e e e D
filette est loin de se douter de leur véritable réle dans cet
hallucinant cauchemar.




s LN ”
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Si vous avez des difficultés pou rester en vie, consultez les indices ci-dessous:

ELIMINER LES ZOMBIES

i vous avez des problemes pour tuer les mort-ivants qui vous attaqueni, placez Foption
Viser sur * Automatique * dans I'écran des Options (consultez la rubrique Options pour plus

dinformation).

ECOUTER LES BRUITS SUSPECTS
Meme lorsquiils ne sont pas visibles a Iécran, les zombies vous  préviennent ” de leur présence
gréce aux bruits qu'ils font. Alors, restez sur vos gardes et tendez 'orelle.

UTILISER SON ARME A BON ESCIENT

Vimpact d‘une arme varie en fonction de I'ennemi et de a distance qui vous sépare. A vous de
trouver I'arme qui convient fe 4 la situation (sans oublier le nombre de munitions qu'il
vous reste). Le choix et la bonne utilisation d‘une arme sont essentiels pour votre survie. ‘&

CONNAITRE SES ENNEMIS
Vous avez plusieurs types d‘adversaires, chacun attaque et se déplace de manire différente.
Etudiez vos ennemis et découvrez leur point faible. Vous augmenterez ainsi vos chances de

ESSAYER TOUTES LES OPTIONS ET FOUILLER CHAQUE PIECE
Vous étes coincé dans une nouvelle piéce sans savoir quoi faire ni ot aller? Essayez d'utiliser les
objets de voire inventaire, de déplacer des éléments du décor ou de grimper dessus. Explorez la
piéce pour découvrir des médicaments et d'autres objets de valeur. Enfin, pensez a inspecter les
cadavres de vos ennemis pour trouver des munitions.
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support technigue

Vous ne trouvez pas un
passage, quelque chose vous échappe ?

S le 3615 VirginGames-
(Q23F Ui, vos pouret posr

Un probléme technique,
besoin d'un coup de-main ?
Tout savoir sur
Par téléphone

6 jours sur 7 e v g,
\ U rigos pearaf

du lundi au samedi oot dematder é s

de 8h & oo g de sl e s,

au 0 803 09 41 64* asucs dis procis, de jeue

00 Moy

d
Sur le WEB' on linen

vous o acder 3 ot e
o et acumits V-

yoww.irgininteractive.fr

+Vous n'avez pas encore trouvé
votre bonheur, des questions

Quoi de plus énervant que
de rester blogué sans savoir !
comment s'en’ sortir ! ¥
1011 v e s s S e
e vous rorere e sotons et atces put il vos

e en pls des solutons immidiats, bies vocls avec y ,
e g 4 s o G festent encore sans réporse...
e A i s i
00836 68 94 95" Ty ——y
e o el
044216 52 13
CAPCOM SUR INTERNET:

s o anlis 3 s suane:

WorkiWide Wes B wncapeom com
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